
幼儿园区域活动序列化活动项目案例

奇妙的动物园

长沙市政府机关第三幼儿园 张霁菲

一、项目对象、时间及主题

大班上学期，主题三《身边的动植物》。

二、 项目设计意图

大班幼儿对于观察、探索身边的动植物非常感兴趣，为了满足幼儿探索动植物世界的愿望，让他们通

过多种形式、多种途径，体验和获得更多的动植物知识，我们开展了科学活动《动物之最》和艺术活动《动

物泥人》。在集体教学活动《动物之最》后，恰巧新一周的主题建构活动要开始了，孩子们以自主投票的方

式决定了“动物园”这个主题。结合当月主题活动和孩子们的兴趣，我们组织了“奇妙的动物园”主题下

的区域游戏活动。

三、项目活动路径

活动名称 关键经验 材料投放 基本玩法 教师观察与指导要点

奇妙动物

园（一）：

我知道的

动物园

和同伴讲述

动物园的基

本特征与功

能

主题材料：有关

于动物的书籍、

视频、图片

玩法：幼儿之间相互说

一说动物园是什么样

的，里面都有些什么。

如：动物馆、商店、配

套设施等。

重点观察幼儿能否与同伴交流

讲述动物园的基本组成。如果幼

儿经验不足，教师可动员家长一

起组织参观动物园的活动。

奇妙动物

园（二）：

不同功能

的展馆

根据动物特

点和生活习

性搭建动物

房子

通用材料：积

木、积塑玩具

等。

玩法：选择积木、积塑

玩具等材料，根据动物

大小、生活习性等特点

为动物搭建房子。

重点观察幼儿是否了解自己所

搭建的展馆功能，知道动物的特

点。如有困难，教师可组织幼儿

一同开展关于此话题的讨论或

资料收集活动。

奇妙动物

园（三）：

我制作的

小动物

使用不同的

材料制作小

动物

通用材料：乐高

玩具、彩泥、万

能工具、卡纸等

玩法：幼儿在各个区域

内使用拼、捏、画、剪

等方式制作小动物。

重点观察幼儿能否用不同的方

式制作出各类小动物，教师可以

提供动物制作的示范图、成品图

或引导幼儿自主搜索资料进行

制作。



四、项目活动实施案例

● 活动一：我知道的动物园

时间：2020 年 10 月 9 号

地点：大四班教室

观察对象：小果、米多等

记录人：张霁菲

观察记录：建构区内，小果和米多正准备新一轮的积木搭建。

老师：“今天我们搭建什么呢？”

米多：“上次我们投票是要搭动物园的。”

老师：“那你们知道动物园里都有些什么吗。”

一一：“有小兔子馆呀，我今天就是想给小兔子搭一个家。”

小果：“我想搭一个猎豹的展厅，他跑的最快。”

米多：“我要搭一个围墙呢，保护里面的动物，小朋友要是想看必须要买票的。”

聊完之后孩子们开始了自己的搭建，这一次搭建时长较短，耗时了十分钟，孩子们进行了简单的积木

围合，没有难度的挑战。

行为解读：从对话中可以感受到幼儿对搭建动物园还是很有兴趣的，并且他们对于今天的活动是有自

己初步的想法与计划的。米多对于动物园有一定的认知经验，知道动物园的基本结构与游览规则；其他的

幼儿也知道动物园有动物，有参观的房子，了解动物是放在玻璃房子或围栏里的。今天，幼儿只进行了简

单围合搭建，可能是还没有调动起自己的建构经验，或者是还需要加强对动物园的感性认识。

教师支持：教师通过对话了解幼儿对于游戏的兴趣与搭建想法；通过观察发现了小部分幼儿对动物园

了解不够、幼儿觉得搭建的地方太小等问题。针对问题，我们在区域游戏后和幼儿共同讨论解决办法，并

奇妙动物

园（四）

美丽的宣

传画报

制作动物园

开张的宣传

海报进行宣

传

自制与搜集材

料：广告视频、

彩纸、笔等工具

玩法：幼儿自主设计宣

传画报，制作好之后去

各班进行张贴发放。

重点观察幼儿是否了解画报的

功能，是否能将“动物园开业啦”

这个话题在画报上表达出来，如

果有幼儿对画报不够了解，教师

可以带领幼儿一起观看广告视

频，收集宣传单，制作好之后可

以带领着幼儿一起去各班发放。



落实：首先是调整了区域位置，保证了幼儿的游戏范围；接着，餐前组织观看动物园的小视频，请幼儿结

合自己带来的图片，介绍我知道的动物园；最后，动员家长利用周末带孩子参观动物园，丰富幼儿的感性

认识。

● 活动二：不同功能的展馆

时间：2020 年 10 月 13 号

地点：大四班建构区

观察对象：当当、一诚、苗苗

记录人：张霁菲

观察记录：在孩子们搭建活动开始前，我和孩子们谈话，发现他们有了更多想法。

老师：“今天你们想在动物园里搭建些什么呢？”

当当：“海洋馆呀，里面有好多海豚表演，我妈妈说海豚是海里最聪明的动物。”

一诚：“我跟当当的不一样，我不想搭海洋馆，我要搭长颈鹿馆。”

老师：“那海洋馆和长颈鹿馆的搭建有什么不一样的吗？”

当当：“海洋馆应该要全部挨紧密，因为怕海水漏出去。海水是咸咸的，跟自来水不一样，好宝贵。”

一诚：“长颈鹿是最高的动物，它的房子应该是最高的，我要搭一个最高的。”

苗苗：“我今天不想搭展馆，我要搭马路，上周我妈妈带我去动物园看的时候就告诉我每条路通的地方

不一样，我可以不同的动物馆连接起来。”

谈话后，孩子们开始了搭建活动。期间，一诚因材料不够找老师帮忙；当当和苗苗争吵了几句，最后

以苗苗的让步解决了矛盾。

行为解读：在游戏前，每个幼儿都是心中有计划的。他们不光知道自己要搭建什么，而且知道搭建物

的特点和功能。比如搭路的苗苗，了解到建筑物与建筑物之间可以用马路连接起来；比如搭海洋馆的积木

要一块块挨近，防止漏水；比如长颈鹿需要最高的展馆。这些都说明孩子们会在游戏前做好规划，调动自

己的生活经验开始创作。但在合作方面还有所欠缺，他们各行其

事，没有整体构思，更没有分工合作。

教师支持：教师在幼儿游戏的过程中，一直默默观察幼儿的

游戏情况，并在活动总结时，鼓励幼儿将问题提出，组织幼儿集

体讨论解决问题的办法。1.增加游戏材料：增加长板、粗圆柱的

数量，与幼儿一同收集了各种动物模型。2.增加区域间的联动：

将乐高区域、万能工匠区域联动，共同丰富积木搭建的主题。3. 共

同讨论搭建步骤：确定进区人数→讨论、确定搭建内容→分配搭



建任务→共同完成搭建。4.老师、幼儿一起规划奇妙动物园的设计图（图 6）。

图 6 设计奇妙动物园规划图

● 活动三：我制作的小动物

时间：2020 年 10 月 20

地点：大四班教师

观察对象：阳阳、海宝、雯雯

记录人：张霁菲

观察记录：奇妙动物园已经开展了两周的时间，孩子们的图纸绘制能力和搭建能力能力有了明显的提

高，但随之而来的是新问题——孩子们渐渐发现动物园的动物种类比较单一，能够展示的动物数量也太少

了；有的孩子发现其他班路过的小朋友不知道自己搭建的是什么馆，很急迫地想要给自己的动物馆贴上名

字。于是经过一次谈话讨论后，孩子们开始从各个区域中想方设法的解决游戏中遇到的问题。

雯雯：“我可以从美工区写一个狮字，我在下棋的墙上看见了这个字，我贴在狮子馆门上就可以了。”

阳阳：“昨天多多跟我一起拼了鳄鱼，我们今天要做大象。”

老师：“你们是怎么学会做的呢？”

阳阳：“那个乐高的书上有呀，我们看书看见的，但是那个小鸭子是冰冰教我的。”

海宝：“我会做彩泥，昨天一一让我帮她做了小兔子放在兔子馆，只是它有点站不起来。”

孩子们兴奋地谈论着问题和解决的方法。

行为解读：幼儿能持续围绕动物园主题进行搭建，面对出现的各种问题，开始主动想办法来解决，不

再是老师推动游戏，而是幼儿自觉地成为了主体，主动推进游戏发展。从幼儿的对话中可以看出，孩子们

的建构区游戏不再仅仅停留在建构区一个区域内，而是开始出现了各区域的联动，他们会从各个区域中寻

找解决问题的方法，也愿意向同伴学习好的办法，但是幼儿的图纸设计水平还有待提高。

教师支持：教师与幼儿一同收集了很多小动物的玩具（除常见动物外，有的幼儿还带来了昆虫、飞鸟

等），教师利用这一契机，请幼儿对动物进行分类，并根据动物分类对动物园的图纸设计进行修改。帮助幼

儿将两周来所设计的图纸有序地展示出来，鼓励幼儿通过图纸找出问题、记录问题，修改图纸。对设计能

力较弱的孩子，教师采用了你说我画或模型摆一摆等不同方式给予支持。

● 活动四：美丽的宣传画报

时间：2020 年 10 月 29 日

地点：大四班美工区

观察对象：美工区幼儿

记录人：张霁菲



观察记录：这是动物园搭建的第三周，按惯例孩子们会有更换其他主题的想法，但这一次

他们依旧对动物园的搭建保持浓厚兴趣。他们看着自己搭建好的作品很有成就感，每每看见路

过的小朋友靠近建构区时，他们都会紧张的说“你们小心一点，别把我们的动物园弄倒了。”为

了想让更多的人看见自己的作品，他们跃跃欲试。 图 7 制作动物园

广告

小彩虹：“菲菲老师，我妹妹在小二班，我也想邀请她来看我搭的动物餐厅。”

小柚子：“我也是，我有个朋友在大班，他们班在大厅门口，看不见我们班。”

老师：“那怎么介绍我们的动物园，让大家都知道我们搭建了什么呢？”

小宇子：“我们可以跑到他们班去告诉她们啊。”

雯雯：“我们可以打广告呀，快来呀快来呀，我们动物园搭好了。”

老师：“你们愿意用画画的方式告诉大家吗，他们拿到了画就像看到广告纸一样，一看就知道

我们动物园开张了。”

说完，孩子们各自行动了起来（图 7）。

行为解读：幼儿想将自己搭建的成品分享给自己的朋友，想展示自己，说明搭建成功对于幼儿来说是

一件有成就感的事情，他们很想将自己的成果、快乐分享给别人。遇到宣传问题时，他们能主动想办法解

决，也愿意倾听其他人好的意见，说明遇到困难除了能主动寻求身边人帮助之外，还会调整自己。

教师支持：教师支持幼儿邀请其他班幼儿来参观、分享成功的快乐的愿望。教师提供绘画工具、相关

广告视频、手机等相应工具，让幼儿在绘画的工作中有相应的记录，并且让幼儿制作完后说一说自己的宣

传语或介绍一下自己的动物园，体会搭建好之后的成就感。在幼儿对宣传画报或广告不够了解时，播放视

频直接丰富幼儿的感性认识。

五、项目总结

在整个项目活动中，幼儿始终占据主导地位，包括搭建主题的确定，项目的一步步推进。由一开始的

幼儿自由玩，到师幼共同努力解决问题，再到幼幼相互合作玩，最后成为幼儿帮助教师，游戏中幼儿的主

体地位一步步增强。从一开始幼儿对于动物园了解不够，到动员家长带幼儿参观体验，幼儿像建筑师一样

合作设计图纸，解决图纸设计的困难，再到幼儿根据不同动物的习性搭建不同功能的房子，最后考虑到动

物园里不同设施的功能等等。一系列有序的活动，幼儿不仅获得了关于动物的各种感性经验和相应知识，

还习得了一定的建构经验与合作能力，明晰了建构区游戏的开展流程：一是提出问题，确定主题；二是收

集资料，设想好游戏内容；三是做好搭建前的小组设计；四是建构的优化与改进；五是成果展示。

本次活动项目幼儿对动物园的搭建暂时在根据动物习性进行搭建阶段，后续活动中还会引导幼儿针对

不同的动物馆进行创意设计与搭建，并注重区域之间的联动，引导幼儿在美工区制作出动物馆的招牌与路



标；在彩泥区捏出小动物的形状；在科学区分出水生动物、陆地动物、飞行动物的类别；在益智区画一画

动物园的线路图等。根据这一次的主题搭建经验迁移到下一次主题搭建中，形成相应的模式，培养幼儿动

手建构能力。


